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Em nossa primeira aula dia 26/06/04 vimos um robô feito pelo Mauricio nosso professor.
Depois nós discutimos sobre a evolução da tecnologia. Ex: Machado – serrote – moto serra, relógio de bolso – relógio de pulso.
Então começamos a montar um mini robô que anda sobre uma roda e mexe os braços e a cabeça.

Em seguida o Marcioney disse as regras da robótica:

1ª O homem não pode programar um robô para fazer mal a um ser vivo.

2ª O homem tem que obedecer ao homem, mas tem que estar de acordo com a 1ª regra.

3ª O robô tem que defender a sua raça e tem que estar de acordo com a 1ª e a 2ª regra.

Ex. Se o homem mandar um robô entrar dentro de um vulcão o robô não deve obedecer ou se der um curto circuito no robô ele deve se defender de algum modo.

Arthur e Luís Felipe
Cartier inventou o relógio de pulso a pedido de Santos Dumont.

1ª Lei do robô = não pode ferir um humano

2ª Lei = um robô deve obedecer sempre um humano mas não pode desobedecer a 1ªlei.
3ª Lei um robo deve proteger sua existência mas não pode desobedecer a 1ª e 2ª lei

A guerra ajuda a fabricarem coisas tecnológicas como o submarino.

O robô foi criado para ajudar o humano.

Os robos são a evolução do mundo

Diogo

Na nossa primeira aula de robótica nós vimos um robô/LEGO em ação. Também vimos um filme dos LEGO da Mindstorms. Aprendemos que os robos com o machado e o osso são acessórios de nossa vida e não são mais inteligentes nem mais úteis que nós. Uma sugestão de robô que eu tenho é um que jogue uma corda e vá subindo nela até onde a corda pegou

Anis

Nós aprendemos muitas coisas. Aprendemos várias coisas “revolucionárias” e as necessidade de elas terem sido criadas. E Também as leis da robótica:

1)um robô deve obedecer a um humano.

2)um robô não deve atacar um humano ou um outro robô

3)um robô deve proteger sua própria existência.

Carlos
DESENHOS

Peixe – Serrote

Plantas – Corda

Osso – Machado, Martelo

Santos Dumont – Dirigível = Relógio de pulso

Alan

Cartier inventou o relógio p/ Santos Dumont.

1- Leis do Robô

2- um robô não pode machucar uma pessoa

3- um robô deve sempre obedecer um humano, desde que não infrinja a primeira

4- um robô deve se proteger

DESENHOS – Osso, Machado, Martelo

Enrico
LEIS DA ROBÓTICA

1ª LEI – UM ROBÔ JAMAIS DEVE CAUSAR DANOS A UM SER HUMANO NEM, POR OMISSÃO, PERMITIR QUE ISSO ACONTEÇA.

2A LEI – UM ROBÔ SEMPRE DEVE OBEDECER A ORDEM DE UM HUMANO, A MENOS QUE ESTA ORDEM ENTRE EM CONFLITO COM A 1A LEI.

3ª LEI – UM ROBÔ DEVE PROTEGER A SUA PRÓPRIA EXISTÊNCIA (A NÍVEL DE DANOS) A MENOS QUE ISTO ENTRE EM CONFLITO COM A 1A OU A 2A LEI.
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